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ltlPORTANT ! _..,_ 
Edituta •TN" pune la dispoz1t1• tuturor celor interesati 

întreaga gama de •anual• în limba r0111an• pentru calculatoare 
compatibile ZX Spectru• <TJN 5 1 TJN S Plus, COBRA, HC 651 CJP, 
.Jet> editate de firma •ALPHA Ltd" S.R.L. 1 

1. 01 
1.02 
1.03 
1.04 
1.0:5 
1.06 
1.07 
1.08 
1.09 
1.10 
1.11 
1. 12 
1.13 
1.14 
1. 1:5 
1.16 
1.17 
1.18 
1.19 

1.20 
1. 21 

.1.22 

Limbajul IASIC pe întelesul tuturor în 12 l•c~ii 
Documentatie 8ENS fi l'ION6 CAsalllblor-dezasalllblorl 
Docum■ntati• limbaJ FORTH 
Docu-ntatie IETA IASJC 3.1 <Extensie DASICl 
Documentatie IETA IASJC 3.1 (Rezumat! 
Documentatie compilator FDRTRAN 77-S 
Documentatie editor d• texte TASNORD• 
Documentatte coapilator ILAST 
Documentati• compilator PASCAL t-P4TN (Rezumat! 
Documentati• limbaj C 
l'lemanto timing cod ••tin• Z80 
Documentatie IEGA JASlC <Extensie BASIC> 
Docu-ntatie YU-CALC 
Nanual IASIC avanaati - conţinînd fi referir~ la COJRA 
Documentati• compilator COL.t 
Documentatie NASTER - FJLE ~•i~tem gestt~n• afaceri) 
Documentatte limbaj aicroPROL.OG 
Documantati• li•baJ PASCAL t-P41" 
Documentati• sistem operare CP/" cu referire la 
calculatorul COJIRA 
Hanual Ren SPECTRUN complet dezasamblat 
Docu-ntatte LASER 8ENIUS (pachet prograine pentru 
lucrul în cod masin~> 
Cu• •• obtinen; cit ir.ai 11K.1lt de J a calcul•torul nostru 
a carte cu pr~grame ai trucuri atî.t pentru încrpl!.tor-i 
cît si pentru avansati, în dou• vari•nte1 
a> Numai car~ea, cu o parte din figuri în t-t 
b > Cart•• s.i a ca!:-et• ·cllt11101"1strati v• 1 cu toate 

progralllffle st figurii• introduse 
Construiţi singuri 20 de montaje electronice inter-ta­
ţ11bi le cu 111icrocalcuJ atorul l)v11: 
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GENS ASSEMBLER (@) 1983 HISOFT 

Adaptare 
Introdu• 

Aurel Gontean 
Adriana Gontean 

NOTA TRADUCATORULUI: Desi cea mai raepindita varianta in 
circulat.ie este GEN~M, traducerea &-a facut dupa documentati a 
!.inel vari;;.nte mai vechi, fiind &.ingura di&ponibila. In sectiunea 
comen%ilor pentru microdr1ve s-au folosit traduceri din revista 
MOJ MICRO &i obe-ervati i ba%ate pe e>:peri enta traducatorul ui. 

GENS este ur, asamblor ZSO pL1ternic, L1sor de utili%at, foarte 
.;,propiat oe asamblorul Zilog standard. Are o lungime de 7 k 
tGENS3M are 9 l:l, odata reloc11tat ocupind ceva mai putin si folo­
seete o stive proprie. GENS contine propriul saL• editor care 
plasea%a fisierul te>:t (sursa> imediat dupa %Dna de memorie pe 
care o ocupa, urmat de tabela de simboluri. Se recomanda incar­
carea asamblor-ului.în p11rtea inferioara a memoriei. 

Se ~n:arca cu 
Se ! anseaza cu 
s1 r-el ocatat 

I.INTRODUCERE 

LOAD M ■ CODE xxxxx 
RANDOMIZE USR xxxxx (prima data> 
RANDOHIZE USR x,:x,a:+Sb <pornire 'rece'> 
RANDOMIZE USR xxxxx+64 <pornire 'calda') 

La ~ncepL•t ap;;.re mesaJul: "Buffer size?!"• Se introdL1ce 
un numar- :n~r~ O si Q inclusiv, urmat de ENTER sau numai ENTER 
?~nt~u v~loarea implicita. Numarul introdus repre%inta factorul 
~e mult,pl1carc ~ ~56 octet1. Dec~ se doreste m1njm1~area spatiL•-
1 ui OCLIPilt oe GENS si 'S.p.;.t iul sau de 1 ucru , C Sl nu se ia i n CC'"'­

s1 dera~~ 4olos1rea ef1c1enta;;. opt1un1i INCLUDEI, se"poate ap~sa 
O, asigurindu-se ;;.stfel cel mai mic buffer posibil (64 octeti>. 

In continuare apare simbolul ">" care in~ica int~ar-ea in 
fflicn1tor. 

ATENTIE' GEtlS DEZACTJVEAZA INTRERUF'ERILE 
51 MODIFICA VALOAREA REGISTRULUI JY. 
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2.DETALII -------------
La apelaree asamblorului (comanda A> ac-ta intreaba la 

inceput "Table siz•'?s". Raspunsul est• un numar zecimal care 
reprezinta cantitatea de memorie ce va fi alocata pentru tabela 
de simboluri. Valoarea implicita Cobtinuta prin apasarea lui 
ENTER> se aprecieze de asamblor functie de lungi11110ea textului si 
este in general perfect acceptabiia. Folosind optiunea INCLUDE 
trebuie specificata o tabela de simboluri mai mare decit cea 
implicita, asamblorul putind anticipa mari,~• '1sierului teKt 
care va fi inclus. 

Urmeaza cererea optiuni lor cu mesajul "Options1_-

OPTI.._,.h 

1 - produce listarea tabelei de 
celei de-a doua treceri a asamblorului. 

simboluri la sfi rsi tul 

2 nu genereaza cod obiect. 

4 nu listeaza programul asamblat 

8 listeaza programul asamblat·.la imprirr,anta: 

16 - pune codul obiect Cdaca este generat) dupa tabela de 
simboluri. Contorul de locatii este controlat de direc­
tiva ORG deci codul obiect poate fi plasat intr-o port­
iune de memorie desi ar rJ.1la norrr,al doar altundeva. 

32 nu mai v1,rifica unde se pl-aiaea::a codul 
pentru asamblari rapide). 

obiect h.,ti l 

Daca s-a utili::at optiunea 1b 1 directiva ENT 
efect. Adresa de incep~t a codului obiect se pcEte 
s1nd comanda "X" pentru a gasi sfirsitul textului 
obtinuta adau11indu-~, ::?. Asc1mblarea are loc in dc.•.Ja 

nu mai are 
afla folo-

1 a· val oare;;. 
treceri. 

La prima trecPre 1 3ENS cauta erorile Ei CDIP'pi!eaza tabela 
de si mbbl uri. La a doua trecere se 9er-ereaz a codul cbi ect, mai 
r,utin daca s-a +"oioi:;it optiunea 2. LA pri„a trecere nu se 
~fisea4a nimic pe ecran sau pe imprimcnta oecit dac• se 
detecteazc1 o eroare. Jn acest caz se afieeaza numarul liniei 
care contine eroarea impreuna cu un ccd al erorii lve=i 
ANEXA>, asc1mblarea se opreste, si se por<te apasc' "E" pentru 
intoc1rcerec1 la editor &.c.u orice alte> ta~ta i:er.:ru a co,1t1nL, .. 
r<!:.ambl i!lrea. La sfi rsi tul pri mei tr~c.eri apare l'le&ajul "Pass 
errors I nn•, si in ca4ul 1n care sint erori n~ se trece mMl 
depar~e. Pc,ate aperea si rr,esajul ''IIARNJN(3 label absent" pentn.1 
fuacare eticheta c„re l ip&.este. DL•?-' e doua t:-Et:~e se generE,11-
4a l:stingul c'samblarii <mai put1~ daca s-a ut!l1%at optiunea 4 

) . 
Lis~ingul re=ultat in urma asamblarii este in general de 

forma 1 

3 
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nr. de.coloana 

cooo :;?10100 2:S 

21 26 
21 :?4 :?6 

etich 
ld HL, 1,, 

linia 
linia 1 

·7 -1 
Primul cimp al liniei reprezinta valoarea contorului de 

!ocatii la inceputul eMecutiei liniei respective Cin afara· de 
C3~ul i~ care mna,nonicul din respectiva linie este un pseudo­
m~emonic ORG,EOU, ENTlin care caz cimpul respectiv va reprezenta 
valoarea din cimpul operandului din instructiune. ln general 
valoarea se afiseaza in neMazecimal, dar•• poate si in zecimal 
prin ~olos.rea comen.:1i ·••»+" a asamblorului. 

Ur,n.;.torul cimp din coloana 6 avind pina la S caractere lun­
gime i~eci 4 octetil este codul obiect produs de instructiunea 
curer,ta <atent ie lil comanda i1samblorulu1 "•C''). 

Urmeaza numarul da linie, un numar intreg cuprins intre 1 s1 
~:767 inclusiv. 

Coloanele 21-26 din prima linie cont1n primele 6 caractere a 
0ricara1 etichete definite in ace•sta linie. 

Dupa fiec•r• etichet• urmeilza o noua linie. Pe ace•sta linie 
mnemonicul est• afisat intra coloanele 21-24. 

Urmeaza cimpul operandului din coloana 26 a acestei linii si 
cont1nutul care trebuie inserat la sfirsitul liniei generind noi 
linii cind este necesar. 

Formatul de ma1 sus asigura liz1bilit•tea listingului asam­
blarii pe un ecran ingust ca al SPECTRUM-ului f•ra a fi necesara 
oefin1rea unui nou sat da caractere (ceea ce •r duce la ocuparea 
unu~ scatiu neJustificat de mare de GENS si la imposibilitatea 
folosirii rutinalor din ROM>. 

Com•nda "•C" data asamblorului produce o linie de asambl.ire 
mai scurta prin faptul ca omit■ cele 9 caracter■ repre;;:entind 
codul obiect al liniei astfel incit majorit•tea liniilor asambla­
te 1·ncap1nd intr-o singuralinie. Se poate modifica impo1rt1r11io 
lin~ei, ••• POKE-ind 3 loc•tii din GENS1 

START+ :Sl 

START• :52 
ecran 

numarul de caractere continut• intr~o linie 

coloana de la c•re începe fie~are linie pe 

START + :53 cite caractere din reminder-ul liniei se afi­
■eaza pe fiecare ecran dupa prima linie. 

4 



ALPHA Ltd. Manual MONS-GENS 

E,:emplu. Sa pr-e&upunem ca dor-un c• prima lini• • or-1car-e1 
instr-uctiuni as&mblate •• contine 20 de car-act•r-e· Cfera cimpul 
etichet•i> si f1ecer• linie ce ur-meaze sa inceapa in coloana J 
umplind intr-eaga lini•• Pr-esupun1nd ca GENS este incar-cat de•~ 
adresa 24004 se r-•d• control ul i nter-pr-etorul ui BASIC si !!,I!' tas­
teez a1 

POt:E · 2411:!; 1 20. 
POY.E 241 U,, 2 

·POKE 24117,::1 · 

Modificar-ile se pot aplica doar- dace nu 5-a fol:-:>!nt cc.,r.,ar,:.-

!..ist i ngul asambl ar-ii sr ;>c>ate i ntrer-upP c Li ":-f:•S"'~'::::". 
Ap,111,ind "E" se trece in ed:tor- sau s.- contir>L•II ap•sir,d or-ic.a 
"']ta tasta. 

S1ngL1r-ele e""t.1ri ce pot i<ţ,ar-ea 111 a ooua tr-ecPre ... ,,~ 
"ERRDR JO" si ''BAD ORG". Er-o;,rea 10 nu este fat11la, a;.l!!mbl r•:Eo 
outinCI fi continuata. La sf1r-1i1t va apare "PASS 2 ERRORS1nn•· a-• 
mesaju! de atenti onilre pentr-L• et 1 chetele i ne,: i stente s1 ",.,t,~:. 
used xxxxx fr-om yyyyy". Dac• E-a folosit direct:.""' ENT in n,~-;­
cor-es.pun:: a tor I va apare mesajL•l "E>cecute nnnnn" care repre: _ r>-:.;,. 

locul _oe unde progr-ilmul se poete e>:ecut• cu comand~ "R''· Dac,i, ~­
~ specificat optiunea J se afisea::~ si 0 l.sta alfab~t:~r ~ 

etichetelor- foloE-ite E-i • valo•-ilor !t.•r a1,.ocic1te. NL1n,ar-ul €t;­

chetelcr 11fis11te se po.:,t.e &chimba prin ''PCIKE START+50 1 valoare_do­
r-ita". In continuare contrcl~l revin~ ed1tor-ul~i. 

3.FORl'IATUL INSTRUCTIUNJJ· 
••••c•a:.• :.-a.•c•=-•••=-•••••a:s• 

Lll HL, 1 at-,el pici'. LIP ''lat-el" 

L L com1a,-,· tari u 

operand 

mnemonic 

16 b1ti d~ informatie 

llacs o eti ::r.et11 e-ste 1<soc:. 11to11 ._.,·,ei " - ., :,111, •• ,.ai n,ar-1 c1 =~' 
si este apei utili:;:ata intr-ur, :~cnte.o·t :.-.. car s~ trebc,1 -
ait-a 8 ::.iti, a~ ar·e "ERROR JO" 1• r dOL·io ~ ·ecp,·~. f1t·ntn, e~scn1t~'­
sint ,eg11le c~ract~relFI 

'-Jtc•r1:-~e 
î:ifr,:,lE, 

<~-z I 
1c,-q, 

Semn~le I~ etcl cu ~entiunP• ~• P eti~~et• 
~rebu" e &<" ; nc:eap,i; c11 c. • i ter,-.• 
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4. CONTORU.. J>E LOCATI I 

-----~-----------
ASc1mblorul mentina contorul de locati i astfel incit unui 

•~mbo~ di" cimpul etichetei sa-i fie asociata o adresa si apoi sa 
fie introdusa in tabela de simboluri. Acest contor de locatii 
poate fi initializat la orice valoare conform directivei ORG. 
Simbolul $ poate fi folosit pentru a se referi la valoarea curen­
ta a contorului de locati i (Ex. a LD HL 1 S+5>. 

5.TMELA DE Sll'OOLURI -------
Cind o eticheta este intilnita p1tntru prima data, ea se 

introduce intr-un tabel impreuna cu·doi indicatori ce-i arata 
valoarea asociata ••••••• etc. Acest tip de tabela sa numeste •Jin­
ary Tr.,. Symbol Tabl 1t". Lungi mea unei noi i ntrari este de 8 ••• 13 
octeti functie de lungimea simbolului. 

6.EXPRESII 

O expresie este un operand constituit dintr-un singur termen 
·sau o combinatie de termeni separati cu un separator. 

Exemple: 

TERl'IENh constante zecimale 10Z9 
constante hexazecimale #40S 1 M1A~ 
constante binare Y.1010001101 
caracter constant "a" 
eticheta Ll0:29 

$ arata valoarea curenta a contorului de locatii 

OP~TORI1 + I -
S. <si>; 
(el <sau> 

(sau exclusiv> ; 
• (inmultire intreaga> a 
/ (impartire intreaga> I 
? <MODJ [ a?b•a-(a/bl•b> J 

La citire se iau cei mai putin semnificativi lb biti. Ex­
presiile se evalueaza strict de la stinga la dreapta. O e~presie 
intre paranteze inseamna o referire la cont1nutul dintre parante­
ze. Domeniul valorilor relative este -1:28 1 +l:27 d• la instruc-

·tiunea de.dupa valoarea din cimpul operandului. Se poat~ folcsi • 
pentru domeniul -lZb , 1:29. 

Exemple: #5000-label 
Y.lOOlO!Y.1011 
•A"+12S 
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•v•-•,•+7 
• - label+B 

S. pot inM • spatii intre termwn1 s1 operator-1. Dac• ep•r 
velori nepermis• se &emnale•z• ERROR 15 Cdepasire 1• inmultire> 
sau ERROR 14 (impartire cu zero:. ln alte cazuri d-s,asirea ae 
ignora. 

7.DIRECTIYEL.E ASMILDRULUJ 

ORB expresie 
EQU expresiei trebuie precedat de o ri\chet• carei• 

ii d• valoarea expresiei. 
~ expresie, ••••••• 1 8 biti 
l>EFV expreEie, ••••••• 1 16 biti <LSB este primul> 
DEFB expresie I creste valoare• contorului de locatii 

cu valOArea expres:ei (pentru• rez.-rva loc in memorie> 
DEFN "•" 1 defineste continutul • n octeti de memorie 

egal cu reprezentare• ASCII• &irului s unde n este .lungi-~ 
sirului ce poate fi teoretic cuprins• intre 1-255 inclusiv des. 
practic este limitata de lungimea mexima • liniei ce poete fi 
introduse din editor. Primul caracter din cimpul op~r•ndului Cin 
cazul nostru~-~, este considerat ce'separator si lungilM'e este 
dat• intre doi separatori. Caracterul ••firsit d■ linie• ectia­
ne•z• ca sfir&it de sir. 

ENT ex~resie I stabileste adresa de executie • codului 
obiect asemblat la valoarea expresiei. S. foloseste impreuna c~ 
comanda MR" • editorului s1 nu.,... valoare implicita. 

8.PSEUDOM~El'10NICE CONllITIONATE 

------•c------•--m--••-••••-----• 
.:lc:estea permit programatorul 'Ji &a i ncl uda sau nu anu111i te 

sectiuni ele textului in procesul asamblarii. 

IF expresie - evalueaza expresia si daca rezultatul este O 
asamolarea - opreste pina cind se intilnesc ELSE sau END. ~~­
tru o valoare diferita de O se continua asamblarea. 

El.SE - daca asa~blare• este pornit• CON> inainte de ELSE ea 
se opreste COFF> si viceversa. 

00 - cpreste i.Eambl area. 

9.CONENZILE ASA."".JILDRULUI ----------
Spre deosebire de directive, comenzile nu eu efect asupr• 

codului obiect si sint linii ale tewtulu.i sur•• co1re incep cu 
"•". 

<EJcCT> se trimit 1• ecran sau imprimanta 3 linii 

7 
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i\lbe. Este utila in separ-ar-•a ,ncx:ulelor-. 
•Hs face ca sirul • sa ;ie luat ca •heading", tiparit 

dupa fiec:ar-e EJECT <•E>. •H face automat si •E. 
•S - detar-~ina cpr-ir-ea listar-ii la aceasta linie. Listar-ea 

reîncepe apasind orice tasta. Ccaanda este utila la citirea adre­
selor- in ~iJlocul unui listing si este r-ecunoscuta si dupa coman­
da "•L-" naopr-ind tiparir-ota. 

~- face ca listar-ea si tipar-ir-ea sa se opr-easca dupa 
aceasta linie. 

~+ - listarea si tipar-ir-ea r-eincep dupa aceasta linia. 
-C- - scur-teaza listingul asamblar-ii dupa linia ur-matoar-e, 

nemaiafisind codul obiect genera~. 
•C+ - r-evine la listarea c=::>pleta a asamblar-ii.· 
~ -<File nainel- permite asamblar-ea textului de pe banda. 

Fisier-ul text este intr-odus intr-un buffer- pe blocur-i si asamblat 
acolo. Astfel sint posibil• cc~~ri obiect lungi deoar-ece textul 
odata. asamblat nu •ai ocupa mult spatiu in 111amor-ie. "File na.aa" 
ar-a pin& la 10 car-acter-a si tr-e<>uie pr-eclrdat de un spatiu. Daca 
nu se pr-ecizeaza •File naae" se incarca primul gasit.Acest text 

· tr-ebui a pus pe banda cu comanda • T" si nu cu comanda • P". Lungi -
:J1ea blocu1'.1i din buffer se ia in multiplii dw 256 octeti. Valoa­
rea implicita este 4•256=1024 ccteti si trebuie specificat ace­
lasi"Buffer- siza• C111arime a zo,,ei tampon> la lncar-cara ca si la 
salvare. Comanda "F" acticneaza la ambele trecer-i. 

10.EDITORU. 

Este tr-anspar-ent pentr-u utilizator- si comprima spatiile. Are 
ur-matoarale functii1 

ENTER 
cc 
a. 
CI 
ex 

ENTER-ul de pa Sp.ctr-um 
CS+l r-enunta la într-ar-a 
CS+O starge i~apoi 
CS+S avanseaza la urmator-ul TAB 
CS+5 r-lfflunta la linia introdusa 

La cer-er-ea editor-ului sew,alata cu">• se poate raspunde cu 
o comanda da urmatoaraa structurai 

.C N1,N2 1 S1 1 S2 si/sau ENTER 

unde C reprezint.a ~'-'••i.:.~-:1.a da exscu~c.1:. 
Nl,N2 r-aprezinta numer-a·intr-a l si 32767 
Sl,S2 r-epr-azinta siruri 

11.a:JNENZILE EDITORULUI 

1.L.1. Jns.,-ar• ll tm!.1, 

TaxTaxtul poate sa fie in..,..at ln fisier-ul sur-sa intr-oducind u~ 

s 
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numar de linie, un spatiu si apoi textul dorit, sau prin folosi­
rea comenzii •1 11 • Daca se scria numai un numar d■ lini ■ si apoi 
se apasa ENTER textu1 din linia respectiva se &terge. Ori de 
cit■ ori &e introduc■ texte■ pot folosi functiile de control ex 
Catarge d■ la inceputul liniei>, CJ Ctrece 1&' ltrmatorul TAio> si 
CC ( i ntoarc•r• 1 a bucl • de comanda). Tasta DE~.ETE va pru:ll:ce o 
Etergera inapoi Cnu inainte de inceputul liniei de t1;n.tl. Te.:tul 
s■ introduc■ intr-un buffer intern al lui GENS 1 iar daca ~c~st• 
•• umple nu•• aai poat■ introduc·• alt text si trebuie fol-:-sit~ 
functiile Of sau CX pentru „ fl•c• loc in buffar·. In timpul insL-­
rari:l textului editorul datacteaza dace efirsiti.1 te>1lului E-P 
.apropie de virful RAM-ului I caz in care afi •e•.:a mesajul ''JIAD 
NENORY". Acest mesaj indica faptul ca nu se mai poate inser-a te,,t 
si fisierul sursa sau cel putino parte din el trebuie salve.li' 1.:r-, 
banda pentru o redare ulterioara. 

Comanda I. !l.&.!!.• ·Folosirea acestei comem:i determine intrc1rc•c 
i n modul 1:utomat da i nserc1re cu • ncepere de 1 a 1 inia n si i nc:r <·­
mentul m. Pentru a iesi din •=est mod ~e folos.este functia CC 
!EDIT). Daca se specifica un numar de 1-inie P.odstent, acei'<st ... Vi' 

vi stears.a. Dace se depeseste 32767 modul de , nee-r„re euto,r,e.t., !'·F 

opr1n;te. Dac a introducind te>:tul se ajunge la caprtl-1 ecrar1.:l u1 
cu o linie fare a introduce toate cele ~4 cari'<ct,re lmi,·,mei'< 
bufferului) 1 ecranul va intra in mod def1lure ei s~ poi'<te co~ti­
nua. 

!.LÂ. Li starea tmc tul ul. 

Se face cu comanda "L", i~ .. ,rc.dificarea r,umarului de lini1 
ce se li&teaza odata ae poate f«c-■ ·cu con,,:;.nda "K". 

Cp1r1anda L. !l.&.!!l• L· .. ;tea.za tc,>:tul ·de la linia n l• lir.iol' rr.. 
Valoarea implicita • :-.,i n eE-tu intotdee-una 1, iar El llli ,r, ee,te 
intotdeauna ~2767 si nu vi'<lrrile din comenziJe precedent~. Pentru 
a li&t6 1nt•eg textu'. ~~ irtrodJce "L" fol'ra i'<rgumente. Liniile ~L 

formea.:a cu r, margirn, 16 i.t;nga. Tabular•:.:a liniei .estP. automat.:., 
reali.:ind o sep,;;.rar·r. clari\• diferitelor cimpuri. Numarul ce 
linii lir;;ti'<te dintr-o data pe ecran pci'<te fi controlr,t c1.• a_il,tc.,­
rul comenzii "K•. 

Com11nda K D.• Acea st.a comanda !'t a!:>i l estE- num-., ul de 1 i ni:. 
care se afisea:.:a (sflu liste11:.-11) de-ccali'< in11inte de ~i!u.:i'<. Ve.~L·,.,.­
re• s-e inregistreeza in <n MOD 256). Dv e,:en,r:lu K5 producP. liste­
rea a~ l;nii de-od.ata. 

~ Editare• ţvntului 

O data ce te>1tul a fost creat, va ~rma inevitabil nevoia de 
a cdi t• o pi\rte din el,; Se pot .::~1 :,s1 l:rmato.irei P. come."'l.:i 1 

~e!!.eA· R !L..!!.• 7oate ]1.-,iile dc, lan J,11 ~ inclusiv sint 
stereE ;in fiaierLl te>:t. Da~•~ Cm say se ~o•~!fica ~.,.; putin 
ae d~•a a•g~mente r~ fii!' ~~ecut~ ni~ic. /FALS! d~c~r~=e comand., ~c 
P;:ecuta si :n ace:;t caz ev1nc ca ef1.>c.t pur si ~,mplu •. ;:-arit1i' 

9 
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unai noi linii cu numarul ••icu continutul liniai n CNota tra­
ducatorul ui l >. 

C:0-andt !!t Ila.I!.· Folo•ir•• comen:i:11 "N" fac• ca fi•iarul ta>1t 
sa fia renumerotat d• la linia n cu incremantul m. Trabui• •paci­
ficat• atit n cit si m. 

eo.todt E 11.&4.&.!.. Taxtul dintr• liniil• n st• ••t• cautat 
dupa sirul f. Daca acast •ir asta gasit, linia in car• asta gasit 
•• va adita. In modul da aditar• •• poat• cauta urmatoaraa apari­
tia sau•• poat• in praalabil modifica taxtul •i apoi •a•• traa­
ca la urmatoarea apariti•• Comanda i•i pa•traaza parametrii si 
p•ntru repataraa ai ••t• •uficiant sa•• ap•s• din nou F. 

Cgeandt ~ n• Editaaza linia cu numarul n. Daca n nu axista, 
nu se axecuta nimic. In caz contrar linia •e copiaza intr-un 
buffer si aici •• poata lucra la ea, linia originala raminind in 
tot acest timp neschimbata. 

Cgeand• t1 !!.&!I.· Genereaza linia n, ca .va avaa continutul 
liniei 111. 

11.3.1 Subcpmwnzi 

SPACE incrementeaza "taxt pointerul" Cindicatorul de 
text> ~u o unitate. Nu se poat• depa•i ultimul caracter. 

DELETE - dacrementeaza "text pointerul• cu o unitate, mer­
gind înapoi pe lini•. Nu•• poate raveni inaintea ultimului ca­
racter. 

CS+B 

ENTER 
I acuta. 

·Q 
facute. 

R 
ril• facute. 

~ opr•sta aditarea mentinind toate modificarile 

p~ra~este editarea ignorind toat• modificarile 

raincarca buffarul cu taxt, ignorind modifica-

L listaaza r••tul liniei car• se aditaaza (da 
aditara cu "text a>1emplu comentariul>. Se ramin• in modul da 

point·erul" repozitionat la incaputul liniai. 

K 
pointarului. 

•ter;• caractarul da pa pozitia curenta • taxt 

Z starg• toate caracter•l• de la (inclusiv> pozitia 
curanta a taxt pointerului pina l•.•fir•itul liniai. 

F 
comanda "F". 

gasast• urmatoaraa apariti• a •irului dafinit cu 

10 
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B substitui ■ sirul definit cu ccmand• "F". 

I ins■r■aza caractere inc■pind cu pczitia cur■nta ~ 
text pointerului. Se ramin• in ac■st 1110d pina la apasar■a tastei 
ENTER cind se r■vin■ in medul d■ baza da ■ditar■ cu t■xt pointe­
rul pazitianat pe ultimul caracter inserat. 

X avanseaza text pointerul la sfirsitul liniai si 
trec■ in medul de inserare. 

C permite rescri ■rea caracterului de pa pczitia 
cur■nta a t ■xt pcint■rului si apei avansar■a acestuia. 6■ ~•mine 
in acest med p1na la apasarea tastai ENTER cind •• revine in 
medul de editare cu text pointerul poziticnat dupa ultimul carac­
ter madific,at. 

12. CONENZILE CASETOFCINULUI 

---------------------------
Comanda e n,m,s. Domeniul dintr■ liniil ■ n si • (inclusiv) e 

salvat p~ banda cu numele de fisi ■r specificat d• sirul •• Argu­
m■nt·•l e i si pastreaz a, val car•• data d• comanda pr■cfd■nta, 

. ~ 

Comanda IL...aA• S■ cauta pe banda un fisi ■r cu num■l ■ s, Cind 
acesta• gasit, •• incarca la sfirsitul textului curent, Daca nu 
se specifica nici un numi se va incarca primul fisi ■r de p• ban­
da. D~•P• ca •• da comanda G ap.are mesajul "Start tape •• •"• se 
apasa PLAV la casetcfcn si incepe cautarea f,sierului d• P• ban-

, da. Pot •• apara mesajele "Using fil ■na111e" sau ·•Find filen•-"· 
Daca exista d■ja un text in memorie, c■l de P• banda se va adauga 
1 a ac9sta. 

Comanda !. n,•••• Ac■asta comanda trimit■ blccul _de text 
dintre liniile n si m pe banda intr-un format adecvat includerii 
ultaric,are prin comanda ,asamblorului "•F". Filil ■st■ s.alvata cu 
numele de fisier s. Trimiterea incepe imediat dupa apasarea tas­
tai ENTER, Aceasta comanda nu se pcate fclcsi ca inlccuitcr al 
comenzii P. ~ 

11 
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J3. COf'ENZJLE "IDmDRJYE-ULUI 

-------------------------
Se pot utiliza exact aceleasi comenzi ca si l• casetofon, cu 

deosebire• c• trebuie specificat si numarul microdrive-ului 1 ier 
numele fisierului este o_bligatoriu si la comanda G. Formatul 
comenzilor este1 

unde nr reprenzint• numarul microdrive-ului. Toate celelalte 
0b5ervatii de la comenzile ca&etofonului remir, valabile, mi\i 

·putin cele- de la 111e•ajele ce pot sa apara. In ph.,s poate .apare 
mesajul "File nat found•. 

ll!CHA: S.:ilvan:·a pe microdrive &e face ca si bloc de date ai 
ca pe !;er,C:a ur.:le E.e 5r.lveaz21 ca si cod mai;;ina. Se pot face inre­
gistra•i cu acelasi r,ume pe ace-lasi cartrige, dar se pare ca in 
acest caz inr~gistr~rea veche se pierde. De asemenea daca se 
salveaza o rutina care are mici modificari fata de cere exista 
deJa pe cartrign, ee- pare ca Eint salvate doar ace~te mooificari 1 

iar num~le sub ~ere s-a salvat aceasta fila nu apare la coma~da 
"CAT", desi in unele ca::uri fila poate fi reincarc11ta cu comanda 
G. Formatul in c~re se scrie pe cartrige poate fi vizualizat din 
BASIC cu cor.,andn1 '!'IOVE "m"1nr; "s" TOt12" (1opre e,:emplu). Prnbabil 
ca si c~•manda ''tlF" a asarr,blc,rului trebuie modificata in "•F1nr•. 
Consideram ca in aceasta sectiune aportul constrl1ctiv al citito­
rilor ar ~i foarte bine venit. 

14. ASAMBLAREA SJ RULAREA. DIN EDITOR 
-==-------=--••cr•••--.. ••a-.••--------•-----

Co~anda &• Asamblare-a textului incepind de la prima linie. 

Comand• R• Dac.a s.L1rsa a fost corect asamblata, fara erori si 
adresa de ~xecutie specificata in directiv• ENT at1.,nci com&nda 
executa progr.r;,mul obiei;t. Daca programltl o~:ie.::t ccntine o inw-­
tructilme de tip RET la''s.firs.itul e,:eci.ltiei Ee poate .face intc,.i1r­
~erea in editor atit timp cit nu s-a modi~~;.at pozitia stivei. 

15. AL TE CONENZJ 

Comanda 1,. Rr.da control ltl Ei !!'terr,ul ui de oper.r;,re. Reintrarea 
s.e face de regula ·cald", dar poate ~i si rece. 

Comanda ~- Permite convertire.- fisierelor te,:t prodL1se de 
GENS1 la ~or-ma corr,primata a llu GE'N53. Se inc.-rca fisierl1l c-u 
GENSl,se comprima si se salveaza cu T. Executia aceE,F.i come•.::i 
e5te lunga Ei coinanoE. n1.o E.re 11rgumente. 

12 
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Comanda !L.,&. Permite schimbarea separatorului argumentelor 
intr-o linie de comanda. Separatorul nu poate fi spatiu si este 
implicit "I'". 

Comanda~- Afiseaza Ni 1 N2 1 Sl,S2 cu valoril• lor curenta. 

Comanda !!l D.a.!!!.• Sactiunaa .d_e te,ct dintra n si m este 
la imprimanta. Listarea se face co~form comenzii K, iar 
se reactiveaza dupa apasarea oricarei taste~ 

li stata 
li starea 

Comanda~- Afiseaza in zecimal adresele de inceput si sfir­
sit ale fisierului te,ct. 

1 
2 
3 
4 
:!5 
6 
7 
8 
9 

10 
11·-
12 
13 
14 
1:!5 

16.COl>UL ERORILOR -
eroar• in conte,ctul liniei 
mnemonic necunoscut 
instructiune formulata gresit 
simbol multidefinit 
linia cantine caracter ilegal 
operand ilegal 
un simbol •st• cuvint rezervat 
mitchmetch in registr• 
pr•a multe r•gistre 
e,cpresi• > 8 biti 
in$tructiuni JP (IX+n>, JP CIY+n) ilegale 
eroarP. informarea unei directiv• 
referinta ilegala (EQU cu un s!mbol ine,cistent> 
impartire cu O 
depasir• la in,nultire 

Bad ORG - directiva ORG ar duce la stricarea•fisierului te,ct sau 
a tabelei de simboluri. 

Out of table space (No tabla space> -·nu s-a· alocat suficienta 
memorie pentru tabela de simboluri. 

Bad ••-Y - nu mai este loc pentru te,ct. 

17.aNINTE REZERVATE __ , __ ..., _______ _ 
A, B, C, D, E, "• L, 11 R, $ 1 PtF, AF" 1 BC, DE, K. 1 IX, IY, SP, NC, 
+Z, NZ, "• P, PE, PO. 

13 
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NCJNS NONJTDR-JIESASSaGLER CU 1983 HJSOFT 

Adaptare 
Intr-odus 

Aur-el Gontean 
Adr-iana Gontean 

NCJNS este fur-nizat intr--c for-•• r-■lc,c:abila. Se incar-ca 
pur- si si,nplu la adr-e- de la car-■•• dar-est■ executar-■a si -
lanseaza in executie. Daca •• dar-est■ r-■lansar-ea lui Cdin BASIC>, 
atunci - e,:ecuta dtt 1 a D adresa cu ~ (zeci inal > mai ••r-• deci t 
adr-es• cr-iginala. l'IONS ar-e 5K lungime cdata c■ • fast r-■lccatat, 
dar- ccnsuma apr-cape bK pentr-u incar-care din cauza •tclcului de 
r-elocat.,-1• • adr-eselar- care ur-meaza dupa ccdul principal. NONS 
ccntine pr-opria sa stiva ,fiind un progr-am de sine statatcr-. La 
1ntr-area in f'IONS 1 adresele s1nt afisate prin •PANOC.L FRONTAL• in 
.he:11azeci••l. 

Aceste adrese se pot converti in zecimal cu comanda SS+3. Cu 
toate acest••• adr~sele trebuie.introduse intotdeauna in he:11aze­
ci111al. Co111enzile se introduc de la clo1via1tura in urma CL•rsorului 
u>• sub forma de•litere mari sau mici. ·unele comenzi • car-cr 
efect po-t• fi dezastruos dac• sint utilizate gresit 1 necesita 
apasarea lui SS impreuna cu litera de comanda. Co,aenzil• se e,:e­
cuta imediat sinu este nevoie de inche1erea lor- cu ENTER. 

Unele comenzi necesita ir,tr-oducerea de numere he::azecim•l•• 
Dac a terminatul este semnul "-" atunci - introduce far-111• 

negativa in comple111entul lui 2. Daca se introduc mai mult de 4 
caractere, atunci doar ultimele 4 se iau in considerare. In orice 
mOfflent se poate intoarce 1• interpretorul !ASIC prin ~pasarea lui 
CS+l. 
~ IMPORTANTA1 MONS dezactiveaza intreruperile1 utilizato­

rul trebuie sa se asigure ca intreruperile nu sint ~alidate in 
timpul lucrului cu MONS. 

J.COl'ENZI 

!!;9+3 comut. băZoP de nur,,eratie a adre1oel0r •fisate (he>:a-­
zecimal >. Aceasta coma~da afecte•~• toate adresele afisate de 
NONS, inclLosiv pe cele genc:-rate in cursul dezesamblari i, dar nu 
schimba a.fisarea cont:n.,tul,1i memc,r-iei care se face intott:leaLona 
in hexazecimal. 

SS+4 Csau $) afi&ea.:a o pagina de.:.a.sand.:ilata incepind de la 
edr••• continute in "P':!::MORV POINTER". La a 2-a a::,asere se face 
reintca~cer•• 1.a.•PANOU.. FRONTAL• si orice alta tasta continua cu 
ur-mato.rea pagin• de dezasamblat. 

14 
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ENTER incrementea.:a "MEMORV POINTER" cu 1 1 astfel incit cei 
~4 da octeti afisati sint centrati in jurul unei adrese mai mari 
cu l decit cea precedanta. 

CS+7 
cs+s 
CS+S 

decrementeaza "MEMORV POINTER" cu l 
decrementea.:a "MEMORV POINTER" CLI 8 
increment ■a.z:a "MEMORV POINTER" cu 8 

1 modifica "MEMORV POINTER'~ tl'IPl astfel incit sa contina 
adresa curenta a stivei (indicata d• SP>. Ac ■asta comanda este 
utila cind se doreste o privire de ansamblu asupra adreselor de 
intoarcere a rutinelor chematoare. 

"0" cauta in memorie un an•.1mit sir <GET). Se afisea.:a "1" 
si se introduce primul octet care se cauta urmat de ENTER si tot 
asa in continuare pina cind se defineste intreg sirul. 

'"H" converteste un nL1mar zecim.al in forma sa echivalenta 
htt„a.:acimal,11. 

• I'' Ccopi e intal iganta> est■ folosit pentru copiere~ unui 
bloc de memorie de la o locatia la o11lta. Este inteligenta in 
sensul ca blocul de memorie poate fi copio11t in locatii unde s-ar 
suprapune peste 1 ocati i la precedente. "I" raspunda i ntrebi nd 
"FIRST1" 1 LAST:, care sint adresele <inclusiv> de inceput si sfir­
sit ale blocului care trebuie copiat si apoi "T01" i::ar ■ reprezin­
ta adresa la care blocul trebuie copiat. 

Daca adresa de start este mai mare decit adresa de sfirsit, 
comanda nu s.e e>:ecuta. Numerele se introduc ln forma hexazecima­
l a. 

"J" e,:ecuta codul da la adresa specificata. Comanda raspun­
de cu "1" asteptind un numar in he>:azeciaial care odata introdus, 
duce la resetarea st"ivei interne, ecranul este aters si e,cecutia 
trasferata la adresa specificata. Daca se dc_:>resta reintoar.cerea 
la "PANOUL FRONTAL" dupa e>:ecutarea codului, ·se ;alege un punct de 
intrerupere cu comanda "W" in locul l.a car• sa doreste intoarc:e­
rea la display. 

! ! ! "J" modifica registrele ZSO inainte de a executa codul. 
D;aca se doraste executare• codului cu anumite valori ale regis­
trelor I se e>:ecuta "SS+K" de mai jos. 

"SS+K" continua e„ec:uti a de la adre5a curenta a lui PC. 
Aceilst;a comanda s-ar utiliza cel mai frecvent iaipreun• cu "W". 

"L" tabele•.:• sau listeaza un bloc: de memorie incep.ind 
de la adresa curenta continuata in MP, 

Comanda sterge ecranul si afiseaza re~rezentarea hex;azecima­
la si ~chivalentul ASCII a SO de oc:teti de memorie incepind de la 
valoarea curent• a MP. Adresele se afisaaza in hexazecimal sau 
zPci111al in functil!' de starea lui "SS+3", 

Display-ul este f~rmat din 20 de rinduri a 4 oct•t1/r1nd s1 
codurile ASCII la ~firs1tul rindului. 

Pentru ;ace••t•, orice valoare peste 127 este dec:rementata 
cu 128 ai orie■ valoare intr• O si 31 est■ ;afisata ca"•"• 

La sfirsitul p;aginii •• poate face raintoarcerea 1~ "PANOUL 
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FRONTAL" cu "CS+~• ••u continua cu orie• alta tasta. 

""" !!-etea.: a 11P pe adresa &peci ficata. Rar.punde cu "•" ai 
as-teapta un "umar in r-,e,:azecimal. NP er.te actualizat cu , eaa 
introdu!!a si afisarea "PANOULUI FRONTAL• se •edifica corespunza­
tor. 

..,N" gaseste ur-matoarea apar-itie a sirului specificat de 
"G". (Comanda "G" permitea definirea unui sir si "cauta 

apar-itie.> Cautarea incepe de la l'1P si actuali.:ea.:a 
aparitia sirului cautat. 

comanda 
prima sa 
ecranul la 

"O" n,erge la un deplasa111ent relativ. Comanda ia octet-ul 
adr-eaat de MP si il trateaza ca un deplasament relativ, actuali­
zind ecranul cor-espunzator. Ace•ata comanda ne permite sa vedem 
unde face saitul o instrunti~n• JR. De ret.inut ca deplar.aril• 
rel•t_ive .-,ai mari decit #7F 1127> sint tratate ca negative de 
microprocesorul ZSO, fa;,t de care comanda "0" tine cont (vezi 
comanda "U">. 

"P" umple memoria dintre limitele spec"ifica~e cu un octet 
specificat. 

Intreaba "FlRŞT1", "LAST,". si "WITH1". Se introduc numerele 
in forma hexazecimala I c1drei;.;a de ince-put ,n de sfirsit a blocu­
lui de memorie care trebL•ie umplut si octetul cu care se doreste 
umplerea blocului de memorie. 

TAL", 
BC>. 

"D" comuta setul de registre. La intrarea in "PANOUL FRON­
setul de registre afii;.at este·cel standard CAF 1 I-L, DE, 

Folosirea lui Q va afisa setul altern.ativ de reg.stre <AF", 
HL", DE", BC"> care se pocote distinge de cel standard prin semnul 
.... dupa numele registrului. 

Daca "Q" este folosit c1nd ,se afi&eaza registrul alt.-r-nativ, 
se trece la cel standard. 

"SS+T" stabileste Lin punct de intr-er-upere dupa inE-t.ruc-
tiun_ea CL1rerta si continua e11ecut1a.Este folosita, in gener„l, 
atunci ci 11::t, e>:ecuti nd pas cu pas o secventa oe p-::,gra111 si AJ\.ln­
gind la un CALL 1 dorim ca sL,brutiru1 sa fi.- er.ecut11ta rapid. 

"T• dezasambleaza o portiune de co~, optional la 
'Tlant•. Prima data intreaba "FIRST1• ri "LAST1• adresele 

i mpr-i -
codului 

pentr-L• c„r-e 1>e dc,reste oez.as;;.mblar-ea in he><a.:ecimal • .Caca adr-es.a 
de in~eput este 111a1 mare decit adres-a de sfirsit, comanda nu se 
e>:ecuta. :'Lipa 1ntr-odL1ce..-ea ;acestor adres• se 1ntreaba "PRINTER 
?". Se rase.unde cu V ( 1 i t•r-a mare ) dac a se dor-este ca dez asam­
blarea S.F. fie dir-ection.-ta la canalLll de impr-i111anta sau cu_ orice 
altceva daca iesir-ea s• face pe ecr11n; ur-111eaza intr-ebarea "TEXT 
?" pentru .a intr-odL•Ce in he>cazec1111al .!ld,..esa d"' start a fisieru!ui 
te>et pe care il pr-c,ducll!' de:.-e11>ambl~.-ea.Dr.ca nu 511!' c:loreste genera­
rea unui fisier te>:t-, se ai:,asa ENTER 1.a aceasta întrebare. Fisie­
r-ul se produce i"tr-o forma in care poate fi utilizata de GENS3. 
Daca se doreste utili.:ar-ea te>:tului cu GENS3 1 trebuie gRnerat la 
sau mutat la prima adresa data de comanda editorulJi •X", deoar-e-

lb 
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ce ac•asta este adresa da start a "f:l.s:l.erului t.,.t" asteptat de 
GENS3. Trebuia specificata si adresa da sfirsit a textului. A­
ceasta sa fac• luind adresa "End of text" data de dazasamblor sit 
p1.1nind-o in locatia TEXTEND a lui GENS3 lxx,01+~4,de •xemplu·, la 
GENS31121- unde xxxx•adresa de incarcara). Sa intra apoi in GENS 
"la cald", p1rntru a pastra textul.Daca g1rnerind fisierul te>1t, 
acest• s-ar seri a p•sta 110NS, daz •sambl •r•• asta aband•:nat• se 
ap•s• orice tasta p•ntru reve~ira• 1• "PANOUL FRONTAL", 

Dac••• specific• o adres• p•htru fisierul text,•• intreaba 
in continuar• "Norkspac•1" - adr•s• spatiului da lucru care ar 
trebui sa fia inceputul locului gol •1 memori•i car• •ste folosit 
pentru o tabela de simboluri pentru orice atichet• generata in 
proces1.1l dezasamblarii Cc11nti"tatea de memoria necesara este.de 2 
octeti pentru orice eticheta generata). Daca sa apasa ENTER, 
adres• subinteleasa este •6000 in he>1azecimal. 

Apoi se intr•aba in mod repetat "FIRST1" •i "LAST1" adresele 
<inclusive> pentru blocurile da date car• la dezasamblare vor fi 
interpretate ca DEFB si nu Cil si instructiuni ZSO. 

Daca v•loarea octetului de data ••te intra 32 si 127 (#20 si 
#7F> inclusiv, atunci se va intrpreta respectivul octet ca si un 
car11cter ASCII.D•ca s-au terminat spacificarile 
sau daca nu se specifica nici un domeniu, se apasa ENTER pentru 
ambele intrebari. 

Comanda "T" foloseste domeniul d• la sfirsitul • lui 110NS 
pentru a inmagazina adresele domeniilGr de date, aslfel incit se 
pot alege atitea domenii de date cit• memorie exist• disponibila; 
fiecare domeniu de date necesita 4 octeti pentru inmagazinare. De 
r·emarcat ca .aceasta comand.a distruge punctele da :l.ntrerupera 
(comanda ''W"). 

ln aces't moment ecran1.1l va fi sters. Daca s-a cerut creare"' 
fisierului text, va urma o scurta lntirziere (dependenta de mari­
mea sectiunii de memorie care trebuie- dezasamblata>, cauzata de 
const~uirea tabelului de simboluri1 aceasta odata facuta, listin­
gul dezas•mblat va apare pe ecran sa1.1 la imprimanta -lis.tarea 
poate fi intrerupta cu tastele·ENTER sau SPACE, respectiv CS+5 
pentru intoarcerea la "PANOUL FRONTAL" sau orice alta tasta (mai 
putin CS+I> pentru • continua dezasamblarea. Daca un· "opcode" 
invalid este intilnit, se dezasambleaza ca un NOP sieste urmat 
de un "•" dupa "opcode"-ul din listing. • 

La sfirsitul dezasamblarii ecranul va astepta ai daca s-a 
cerut producerea unui fisier text, sa afiseaza mesajul "End of 
t.ext ,ncx,c,c", unde xx>1>1x este adresa in he,iazecimal sau zecimal 
care trebuia POJ<E-ata in GENS3 la\locatla TEXTEND pentru ca asam­
blorul sa poata "culege" adresa fitiierului text la un start c.llld. 
Cind s-a :l.ncheiat se apasa o tasta pentru intoarcera la "PANOUL 
FRONTAL" sau CS+1 1 cu co1re se revin• in BASIC. 

Etichetele sint generate lcind sint relevante) in form~ 
Lxx,c,c,c unde ,cxxx>1 este adresa absoluta in hexazecimal • etiche·· 
tei, doar daca respectiva adres• •• afla in limitei• dezasambl~­
rÎi. Daca adresa -- afla in afar• ac-tui ~iu1 nu•• ganerea­
za nici o eticheta ci •• da pur si simplu adr••• z•cimala sau 
he>:azecimal a. D•ca o anume adresa s-a referit la ·o instructiune 
in dezasamblare, atunci eticheta sa va apare in clmpul •tichetei 
Cinainte dit mnemonic) doar daca listingul aste dir!'ctionat la ur 
fisi•r text. 
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"U" folosit impreuna cu comanda •o•. 
Dupa cu• s-a precizat, comanda •o• actualizeaza ecranul co­

respunzator unui deplasament relativ (de regula pentru a arata 
efectul unei instructiuni de tip JR sau DJNZ). "U" este folosit 
pentru a actualiza ecranul cu valorile dinaintea executarii co­
menzii •o• Ca ultimei comenzi •o•>. 

•v• folosit împreuna cu comanda •x•. 
"V" este similara comenzii •u•, cu deosebirea ca actualizeza 

ecranul acolo unde era inaint• de e>:ecutia ultimei comenzi •x•. 

"W" determina un brel:poi nt <punct de i ntrerupere> 1 a adresa 
NP. Un punct de i ntrerupere din punct de vedere al . lui P10NS 
este o instructiune de tip CALL• unei subrutine care afiseaza 
PANOlL FRCNTAL permitind programatorului sa opreasca executia 
progr•n,ulu~, sa inspecteze re-gistrele 1 flag-urile (indicatorii de 
:onditie) si orice adrese relevante. Cei trei octeti ai instruc­
tiLmii CALL sir,t inlocuiti :u cei originali indata dL1pa e>:rcutia 
opririi. 

NONS foloseete ultimele locatii de memorie pentru aceasta 
actiune si deci se pot alege at:itea puncte de intrerL1pe-re, cita 
memorie disponibila e>:ista.Deoarece comc1nda T utilizec1za de ase­
menea aceasta zona ~e memorie, toate punctele de întrerupere vor 
fi pierdute dupa o .comanda T. Fiecare punct de ir,trerupere r,ece­
sita 5 octati pentru memorare. 

ATENŢIE L Locul unui punct de întrerupere trebuie 
pentru a nu po1trL1nde ici corpul unei instructiuni pe 
octeti, caz. in care evioent nu se va ajunge la punctL1) 
rupere scontat. 

bine ales 
mai mLtl ti 
Je intre-

•x• folosita pentru a actualiza 11P cu destinatia unei ins­
tructiuni Oe tip CALL sau JP de tip absolut.· "X" ia 0 o11dres11 (pe 
16 biti) specific~ta de la MP si MP+l si apoi actualizeaza ecra­
nul astfel incit sa fie centrat in jurul acestei adrese. De ret1-
nut ca priaul octet este cel mai putin semni-ficativ (Vezi co111anda 
"Y" > .• 

"Y" introduce ASCII cie 1 a MP. "Y" da o noua 1 inie i n CE.re se 
pot introduce caractere ASCII direct de la t.statura._ Acestea se 
introduc in forma hexazecimela echivalenta in memorie :incep1nd de 
la adresa curenta • lui Mf>. Sirul de caractere trebuie t.err.,:ineot 
cu CS+S, iar DELETE <CS+Olpoate fi folosit pentru a sterge cprac­
terele dir sir. Cind s-a terminat introducerea car&cterelor si 
lui CS+5 1 ecranul &e actuali:r&r.Zii astfel incit MP este p.:,:it1on.;t 
imediat oupa sfirsitul sirului in memorie. 

"SS+Z" e,cecuti e pas cu pas. lnai r,te de folosi rea acestei 
comenzi atit PC cit si MP trebuie stabilite la adresa instructiu­
ni i care se dor este e>1ecutata. Comanda e>:ecuta i n&truct i unea 
curenta si ac:tual izeaza "PANOI..L FRONTAL" pentru iii reflecta schim­
bari le deter111i nate de e>:ecuti a i nstructi unii. Se poate merge pas 
cu pas in RAN ai in ROl'I dar aceasta doar daca intreruperile nu 
sint nicaieri activate. · 
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"•" <SS+f>>. Aceaata comanda are e>:act acela&i efect ca si 
0 L" (List>, cu d~osebirea ca ·-ie&irea &e fee• la c~nalul impriman­
tei in loc de er··an. De retinut ca la sfir&itul paginii &e apasa 
CS+5 pentru intoarcerea la "rANDLL FR::INTAL" sau orice alta tasta 
pentru urmatoarea pagina (mai put;n CS+1>. 

2. MDDIFICAREA·MENDRIEI 

Continutul adresei dat de MP poate fi modificat prin _intro­
ducerea numarului hexazecimal urmat de un terminator. Daca termi­
natorul nu este valid I comanda nu &e e>:ecuta. 

3. MODIFICAREA REGISTRELOR 

Daca un numar hexazecimal este introdus ca raspuns la promp­
terul ">"' si este terminat cu •• ." 1 etunci numarul specific-et Vi. 

~ i i ntrodur, i n regi &trul ZSO adresat curent de sageata "->". 
lntroducind "•" ca terminator al nLUnarului he>:azii?cimal I se v„ 
modifica PC. Dace se indica doar "•" (deci nu pe post. de termina­
~orl pointerul ii;e va roti circular de la PC la AF. Nu e&te po&i­
~ila adresarea (deci nici schimbarea) indicatorului de stiva SP 
sau a registrului IR. "•" poate fi folosit pentru modificarea 
!'et .. ,lui aJternativ de regi&tre, d,şca acesta este afisi't. Se va 
folosi comanda •g• pentru a comuta setul de registre, 

4. PANOUL FRONTAL 

Primele 9 linii ale ecr„nului contin regi&trele Z~O, numele 
!or, Vi'loi'rea lor actuala si continutul a 7 locatii de memorie 
:~c~pind de 1~ adresa specificata de registru. Registrul F al 
indicatorilor de condit1e este afisat decodificat • 

Pointerul de registru•->" indica registrul adresat curent, 
-Fi 24 de octeti afisati in partea de Jos sint organizati c~ 
.-.c~ ese urmate de cont inu tul lor, centrate i n jurul val orii marc.-­
, C ), • .(. 

NOTA F.INALA1 S-i'u depLts toate eforturile ca materialul 
;-~~~nt~t sa fie clar si corect. Jn cazul in care s-i'u 
,t.rtacurol\t erori de traducere sau de fermul are, ve rugam s .. 

,,,;:.ti lt,g.-.tura cu ALPHA Ltd. Va ai.t..-i,t„m! :Te!. 9l:!1::?"3b 1 
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